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Présentation
et description




Les semestres 3 et 4 ont pour objectif 'approfondissement des
connaissances théoriques, techniques et pratiques, ainsi que le début
de I'élaboration d'une recherche personnelle. Cette période doit aussi
étre celle de la découverte de ce qui constitue la création contempo-
raine en arts visuels.

L'obtention de 108 a 120 crédits est requise pour le passage en
semestre 5. En dessous de 120 crédits, les crédits manquants doivent
obligatoirement étre rattrapés au cours de la troisieme année.
L'obtention des 120 crédits des quatre premiers semestres permet I'ob-
tention du CEAP (Certificat d’Etudes d’Arts Plastiques). La non-obtention
d'un minimum de 108 crédits exclut 'admission en semestre 5 jusqu’a
I'obtention des crédits manquants.

La présence en seconde année est obligatoire et des absences non jus-
tifiées peuvent donner lieu a la non-attribution des crédits. Une exclu-
sion en fin de 2¢ année est possible en cas de niveau insuffisant.

Coordinateur : Bachir Soussi-Chiadmi



DISTRIBUTION DES CREDITS

POLE INITIATION AUX TECHNIQUES
ET AUX PRATIQUES ARTISTIQUES o

Semestre 3: 8 crédits / Semestre 4 : 8 crédits

Histoire du design graphique

Initiation a I'impression

Plier déplier

Espace construit

Dessiner pour étre compris et lu

Faire signe

Introduction a l'interactivité et a la programmation web
Le code comme outil de création

Initiales dg

Signe et typographie

POLE HISTOIRE, THEORIE DES ARTS
ET LANGUE ETRANGERE oo

Semestre 1: 10 crédits / Semestre 2 : 10 crédits

Histoire du design graphique
Anglais

Culture numeérique

Histoire de l'art

Activités facultatives:

Autopsie d'une médiation réussie
Analyse filmique

Muma box



DISTRIBUTION DES CREDITS

POLE METHODOLOGIE, TECHNIQUES
ET MISES EN (EUVRES i P.10

Semestre 3: 16 crédits / Semestre 4: 14 crédits

U.E. Image — (Semestre 3: 6 crédits / Semestre 4 : 4 crédits)
Reproductibilité
Atelier vidéo et motion design
Projeter dessiner
Photo et art contemporain

U.E. Graphisme et multimédia — (Semestres 3: 10 crédits / Semestre 4: 10 crédits)
Recherches graphiques 2
Design graphique
Arduino/genuino
Le rapport texte / image / code
Création typographiques

Activités facultatives
Initiation calligraphie

POLE RECHERCHES ET EXPERIMENTATIONS PERSONNELLES - P.15
Semestre 3: 2 crédits / Semestre 4 : 4 crédits

Evaluation de la recherche personnelle
Semaine workshops 1

Semaine workshops 2

Workshop flash

POLE BILAN DU TRAVAIL PLASTIQUE ET THEOQRIQUE - P.17
Semestre 3: 4 crédits / Semestre 4 : 4 crédits

Bilan
Stage



PoOle histoire,
theorie des
arts et langue
i étrangere




HISTOIRE DU DESIGN GRAPHIQUE

Enseignante : Vanina Pinter

Code : HG2HAO1

Type d'activité : Culture générale

Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 40 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Cours magistraux

Objectifs

Le cycle de ce cours se déroule sur deux
années, il a pour objectif d'impliquer les
jeunes professionnels dans la culture de leur
discipline.

Contenu

Cycle sur deux ans de conférences d'histoire
du design graphique. Durant I'année 2, les
conférences concernent la période de 1930 a
aujourd’hui. Elles sont thématisées autour de
mouvements comme le Surréalisme ou Fluxus.
Elles mettent en avant la force graphique de
certains courants (le modernisme suisse, le
postmodernisme américain).

Certains focus seront développés autour de
la production de I'école polonaise de I'affiche,
de Grapus. Des conférences tout au long de
'année questionneront le design graphique
contemporain.

Evaluation

Rendus écrits sur des analyses d'objets gra-
phiques et rendus de textes concernant

le design graphique. Toute recherche doit
étre documentée avec une bibliographie et
témoigner d'une mise en forme réfléchie.
Participation a un travail en groupe #HDDG,
conception éditoriale (texte et images) infor-
mant sur I'histoire de design graphique a
partir d'écrits d'étudiants (premier semestre).
Questionnaires de connaissances sur le
contenu du cours.

ANGLAIS

Enseignante: Carol Porcheron

Code HG2HAO02

Type d'activité : Langue vivante
Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 40 heures/
semestre

Semestres: 3 et4

Méthodes
Travaux dirigés

Objectifs

Perfectionner les acquis de I'année précédente.
Donner confiance a I'étudiant de prendre la
parole en public.

Contenu

Chaque semaine, des étudiants présentent un
theme d'actualité artistique/design graphique
émanant d'une source anglophone (descrip-
tif d'exposition, article de presse, film, docu-
mentaire...) et par la suite animent un débat
en anglais avec toute la classe. En plus de sa
participation a l'oral, chaque étudiant devrait
rédiger en anglais un carnet par semestre
contenant ses réflexions issues des débats en
cours et aussi ses recherches personnelles. Ce
carnet, qui pourrait devenir un objet de design
graphique, devrait aussi refléter les progres
de I'étudiant en anglais et la richesse de son
parcours culturel.

Evaluation
Contréle continu basé sur la qualité de la parti-
cipation orale et des écrits demandés.

CULTURE NUMERIQUE

Enseignant: Maxence Alcalde

Code HG2HAO3

Type d'activité : Culture générale

Nombre d’heures hebdomadaires: 1 h 30
Travail de I'étudiant.e : 30 heures/
semestre

Semestres: 3 et4

Méthodes
Cours magistral

Objectifs
Comprendre et analyser les enjeux de la
« culture numérique » au sein de la culture

visuelle.

Contenu

A partir de différents champs du savoir (his-
toire, sociologie, philosophie, esthétique, etc.)
nous traiterons des enjeux que souleve ce
qu’on a coutume d'appeler la « culture numé-
rique »(images de synthese, numérique/ana-
logie, virtuel, internet et post-internet, net art,
jeux vidéo, réseaux sociaux, etc.). L'approche
pluridisciplinaire permettra de comprendre la
maniere dont cette culture récente s'articule
avec des cultures ou des usages plus anciens.



Evaluation
Assiduité, partiel (dossier/sur table).

HISTOIRE DE L’ART

Enseignante : Corinne Laoués

Code HG2HAO7

Type d'activité : Culture générale

Nombre d’heures hebdomadaires: 2 (12
places)

Travail de I'étudiant.e : 30 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Commentaires et analyses d’ceuvres

Objectifs

Apprendre a regarder, décrire, écrire, com-
menter, interpréter; acquérir une culture artis-
tique et des repéeres chronologiques.

Contenu

Ce cours porte sur I'étude des créations

des 19¢ - 20¢ et 21¢ siecles. Pourquoi peut-on
parler de rupture entre le 18¢ et le 19¢ siécle,
et comment celle-ci se manifeste-t-elle ?
Pourquoi et comment Jacques-Louis David,
Théodore Géricault, Gustave Courbet

ou Marcel Duchamp ont-ils été retenus par
I'histoire de I'art ? Qu'est-ce qu'un artiste
d’exposition ? Pourquoi les artistes nous pro-
posent-ils des images abstraites ? Y-a-t-il plus
d'artistes femmes a I'époque contemporaine ?
Qu'est-ce-que la modernité en art?

Quelle place pour la représentation de I'Histoire
au 21¢siecle? Qu'est que I'art mural, l'art
numérique, une performance, une installation,
la Post-modernité, le Post-Human ? Voici
guelgques exemples de questions auxquelles
nous essaierons de répondre durant I'année,
en nous appuyant sur des reproductions
d’'ceuvres [peintures, sculptures, objets d'art,
photographies, caricatures, affiches, pochettes
de disque...], projetées, commentées et analy-
sées, ainsi que sur des visites d'expositions
temporaires et de collections permanentes.

Evaluation
Un contréle écrit par semestre

ACTIVITES FACULTATIVES

AUTOPSIE D’UNE MEDIATION
REUSSIE

Enseignante: Corinne Laoues

Code : HG2HA04

Type d'activité : Atelier de médiation
Nombre d’heures hebdomadaires: 2 (15
places)

Travail de I'étudiant.e : 40 heures/
semestre

Semestre:3et4

Méthodes
Travaux dirigés,visites commentées,
Rencontres, débats, stages

Objectifs

Sensibilisation a la médiation en art

Contenu

Qu'est-ce que la médiation en art ? Expertiser
les origines, les différentes formes de média-
tion, les publics ; Analyses d'ceuvres ; Ateliers
d'écriture; Sensibilisation a 'audiodescription;
Apprendre a regarder; S'exercer a la prise

de parole en public; S'exercer a la média-
tion orale, écrite, numérique, tactile, sonore...
Stages dans des institutions culturelles ou
éducatives; Rencontres avec des métiers, des
publics, des pratiques, des artistes, des lieux,
des objets.

Evaluation
Participation aux ateliers - Création d'outils de
meédiation - Comptes rendus de stages

ANALYSE FILMIQUE

Enseignant: Maxence Alcalde

Code HG2HAO5

Type d'activité : Culture générale

Nombre d’heures hebdomadaires: 2 (12
séances dans l'année)

Travail de I'étudiant.e : 20 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Projection/débat



Objectifs
Appréhender la culture visuelle a travers des
ceuvres cinématographiques.

Contenu

Chaque séance donnera lieu a la présen-
tation d’'un film autour d'une thématique a
définir. Pour donner suite a la projection, les
étudiant-e-s seront accompagnés dans leur
analyse du film. Un volet méthodologique de
I'analyse filmique sera aussi proposé

Evaluation
Assiduité, rendu semestriel sous forme de
texte de synthese ou de production d'affiches.

MUMA BOX

Enseignante : Laurence Drocourt

Code HG2HAO6

Type d'activité : Culture générale

Nombre d’heures hebdomadaires: 1 h 30
Travail de I'étudiant.e : 20 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Projections de films et débats

Type d’activité
Films expérimentaux visionnés au MuMa

Objectifs et contenu

Cette participation, bien que facultative, fait
partie intégrante du cursus scolaire. Elle fami-
liarise les étudiants a des formes filmiques
souvent radicales qui ambitionnent d’enrichir
leur ouverture artistique.

Evaluation
Présence et pertinence des interventions.
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U.E. IMAGE

REPRODUCTIBILITE

Enseignant: Yann Owens

Code: HG2IMO1

Type d'activité : Initiation technique et pra-
tique au sein du pdle impression

Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 50 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Démonstrations expérimentations

Objectifs

Une réflexion peut s'opérer sur la nature des
choix de I'étudiant.e en coordination avec les
autres enseignants, afin de faire émerger un
engagement. Le développement de la forme
se fait au sein de I'atelier de sérigraphie, en
laissant toutefois une porte ouverte vers des
transversalités et encourager ainsi des pra-
tiques croisées (photocopies / lithographie /
gravure / sérigraphies) ou multimédias (instal-
lation / image fixe / image en mouvement).

Contenu

L'accent est mis sur le processus créatif. L'éleve

est incité a récolter un maximum de sources

d'inspirations liées a ses expériences ou a ses

ambitions.
mise en place de projet d’édition (livres /
fanzines/ affiches etc.)
comprendre les enjeux de I'édition cette
expérience sera menée par exemple
autour de workshop avec des invités exte-
rieurs : éditeurs, artistes, diffuseurs, ou
graphistes invités)
hybridations / logique et limites des tech-
niques. Rencontres avec les autres ateliers
d'impressions et les autres modes d'incar-
nations de I'image imprimée. Photocopie
+ sérigraphie etc. Il s'agira de privilégier le
projet personnel plutdt que la technique et
faire sortir 'objet de I'atelier. Les choix qui
s'operent de la part de I'étudiant au niveau
des projets et de la technique lui permet-
tront de s'affirmer en tant que graphiste.

Evaluation
Contréle continu et qualité des rendus.
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ATELIER VIDEO ET MOTION
DESIGN

Enseignant: Stéphane Trois Carrés

Code: HG2IMO3

Type d'activité : Technique et mise en ceuvre
Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 50 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Cours magistraux et cours pratiques

Objectifs

Ce cours a pour objet d'initier les étudiant.e.s
aux fondamentaux du motion design et de la
vidéo

Contenu

Deux exercices de vidéo sont proposeés sur
deux semestres aux étudiant.e.s de deuxieme
année. Un support de cours vidéo est mis en
ligne. L'objet de ce cours est la maitrise des
logiciels After Effect et Adobe Premiere et une
initiation aux concepts et

pratiques de la vidéo.

Evaluation
Contrdle continu et qualité des rendus.

PROJETER DESSINER

Enseignante : Laurence Drocourt

Code HG2IM04

Type d'activité : Technique et mise en
ceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 100 heures/
semestre

Semestres:3et4

Méthodes
Atelier de pratique du dessin et suivi individuel
des projets.

Objectifs

Inciter les étudiant.e.s a mettre en place une
pratique réguliere du dessin en utilisant films
et vidéos comme déclencheurs. Créer des
mini-récits et développer un questionnement
sur les notions d'images fixes et animées.

Contenu
Production de dessins d’'apreés des projections
de films classiques et expérimentaux, des



vidéos d'artistes, des vidéos personnelles.
Atelier: Trier et mettre en forme les dessins
en récits séquentiels. Commencer a expéri-
menter I'animation des dessins (rotoscopie, gif
animeés.....).

Evaluation

Controle continu. Assiduité aux séances
de dessin et qualité des recherches et des
réalisations.

PHOTO ET ART CONTEMPORAIN

Enseignante : en cours de recrutement

Code HG2IMO5

Type d'activité : Cours pratique et connais-
sances théoriques

Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 50 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Lecture collective des propositions des étu-
diants, visites d'expositions.

Objectif

Favoriser une culture de la photographie et
de I'image a travers la description de ses utili-
sations depuis sa création. Connaitre les lieux
d’exposition de la photo a Paris et dans la
région.

Contenu

Le cours sera a la fois théorique et pratique,
a partir de sujets proposés aux étudiant.e.s
basés sur des problématiques techniques et
(ou) théoriques.

Evaluation

L'évaluation se fera sur un rendu pratique
adossé a un texte théorique (qui pourra
étre de différente nature, interview d'artiste,
compte rendu d’expo, étude de texte sur la
photo...)

U.E. GRAPHISME ET MULTIMEDIA

RECHERCHES GRAPHIQUES 2

Enseignante : Rozenn Lanchec

Code : HG2GMO1

Type d'activité : Technique et mise en
ceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 3
Travail de I'étudiant.e : 70 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Atelier

Objectifs et contenu

Au travers de sujets assez simples a consi-
dérer, permettre 'apprentissage des notions
théoriques et techniques de base du design
graphique.

Au 1¢" semestre, 'accent est porté sur I'abord
des rudiments des logiciels, afin d’acquérir une
autonomie suffisante rapidement. Libre a I'étu-
diant de travailler a la main ou entierement
sur ordinateur ensuite. Je m'attache a faire en
sorte que l'ordinateur, mais aussi la rigueur
propre au design graphique, ne viennent pas
restreindre la créativité de I'étudiant, ne la nor-
malisent pas de trop. Aussi I'expérimentation
et la liberté de mouvement sont valorisées par
le biais d'une immersion rapide et directe dans
le champ du design graphique. Dans une ten-
sion entre apprentissage et recherche, créa-
tion ex nihilo et connaissances qui s'acquiéerent,
au fil des semestres.

Evaluation
Controble continu et bilans semestriels.

DESIGN GRAPHIQUE DES SIGNES &
DES PAGES

Enseignant: Gilles Acézat

Code : HG2GMO02

Type d'activité : Technique et mise en
ceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 3 h 30
Travail de I'étudiant.e : 100 heures/
semestre

Semestres: 3 et4

Méthodes
Alternance de cours théoriques, de pratique
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d'atelier, de bilans collectifs et d'entretiens
individuels.

Objectifs

Expérimenter pour comprendre les enjeux
formels et conceptuels du design graphique.
Acqueérir les notions fondamentales de la mise
en page, de l'identité visuelle et des systemes
graphiques.

Contenu

Expérimentations et méthodologie sur les
signes, la mise en page et le rapport texte/
image. Seront abordés les notions fondamen-
tales de la macrotypographie : regles d'usage,
hiérarchisation, grille. Découvertes et analyse
de projets graphiques emblématiques.

Evaluation
Contrdle continu et qualité des rendus

ARDUINO/GENUINO

Enseignant: Bruno Affagard

Code HG2GM04

Type d'activité : Technique et Mise en
oceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 4, une
semaine sur 2

Travail de I'étudiant.e : 50 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Atelier

Objectifs

Un enseignement autour de la carte Arduino
(qui devient Genuino) permettra d'obtenir un
bagage qui permettra ensuite, dés la troisieme
année de concevoir des réalisations multimé-
dia a plus grande échelle.

Contenu

Présentation des différentes versions de cartes
«Aduino », ses caractéristiques techniques
(entrées, sorties, tensions...) L'environnement
du logiciel arduino, utilisation des librairies,
gestion des entrées et sorties de la carte, par
programmation et gestion des périphériques
utilisables par celle-ci et communication entre
la carte et I'ordinateur.

Notions d'électronique, d'utilisation des leds,
des transistors et de certains circuits intégreés.

Evaluation
Controle continu.

LE RAPPORT TEXTE / IMAGE /
CODE

Enseignant: Bachir Soussi Chiadmi

Code : HG2GMO03

Type d'activité : Technique et mise en
ceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 2
Travail de I'étudiant.e : 60 heures/semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes
Cours magistraux et atelier

Contenu Semestre 3

Cuisine Plastique / Les logiciels libres (https://
fr.wikipedia.org/wiki/ Logiciel_libre) offrent une
trés grande diversité d'approche, de méthodo-
logie et de rendus propice a nourrir abondam-
ment un processus de création artistique. Vous
devrez chercher et expérimenter le plus grand
nombre possible de logiciels puis les combi-
ner pour inventer vos propres langages plas-
tiques, artistiques. Nous appellerons ces com-
binaisons des « recettes ». En paralléle nous
combinerons ces « recette « dans une édition
mixte (imprimée et écran) réalisée en html/
css, ce sera votre livre interactif de « Cuisine
Plastique ».

Objectifs

Apprendre a apprendre, découvrir de nou-
veaux outils numériques et les utiliser, acqué-
rir des compétences de design et de mise en
page avec html/css /

Evaluation
Contréle continue + rendu print et écran

Contenu Semestre 4

On se Git! (Atelier d'écriture interactive collabo-
ratif) / Nous découvrirons et utiliserons le sys-
téme de versionnage git, systeme qui permet a
des milliers de développeurs repartis sur toute
la planéte de travailler en collaboration. Nous
utiliserons ici git pour programmer des ceuvres
interactives collective codées en javascript.

Objectifs
Découvrir et utiliser git, approfondir vos com-
pétences en javascript.

Evaluation
Rendus via git.
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CREATION TYPOGRAPHIQUES

Enseignante : Sonia da Rocha

Code : HG2GMO06

Type d'activité : Méthodologie, technique et
mise en ceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 2h
Semestre: 4

Méthodes
Atelier

Objectifs

Transmettre aux étudiants les fondamen-
taux de la composition typographique, avec a
chaque fois une approche historique, analy-
tique et technique.

Contenu

L'atelier s'articule autour de cours théoriques
et techniques — histoire et évolution formelle
de la typographie, classifications, diversité des
signes typographiques, code typographique.

Mode d’évaluation

Les étudiant.e.s seront évalués sur leur impli-
cation, leur maitrise formelle et technique,
leur capacité de réflexion et la qualité de leur
documentation.

ACTIVITE FACULTATIVE

INITIATION CALLIGRAPHIE

Enseignante : Sonia Da Rocha

Code HG2GMO05

Type d'activité : Méthodologie, technique et
mise en ceuvre

Nombre d’heures hebdomadaires: 2h
Semestre:3et4

Méthodes
Atelier

Objectifs
Transmettre quelques reperes sur I'his-
toire des signes et de I'écriture
Montrerlimportance de la typographie
dans le champ du design graphique.

Contenu
Etude de I'évolution de 'alphabet latin a tra-
vers I'analyse de modéles historiques, et par

Mode d'évaluation

Les étudiant.e.s seront évalués sur leur impli-
cation, leur maitrise formelle et technique,
leur capacité de réflexion et la qualité de leur
documentation.

'expérimentation de différents outils d'écriture.
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Pdle recherches
et expérimentations
personnelles



EVALUATION DE LA RECHERCHE
PERSONNELLE

Enseignants: équipe restreinte incluant le
coordinateur

Code HG2RPO1
Type d'activité : Suivi individuel de travaux
Semestres:3et4

Méthodes
Echanges avec chaque étudiant.e lors de l'ac-
crochage semestriel

Objectifs

Evaluer la part d’expérimentation, de
recherche personnelle et de développement
d’'une proposition artistique cohérente chez
I'étudiant.e.

Contenu

Lors de I'accrochage semestriel, échanges sur
les expérimentations et recherches de I'étu-
diant.e ainsi que sur les projets a venir.

Evaluation
Singularité des réalisations. Audace des
expérimentations.

SEMAINE WORKSHOPS 1

Enseignant: selon le workshop choisi

Code HG2RP02
Type d'activité : Workshop
Semestre: 3

Méthodes
Workshop de quatre jours en début de
semestre

SEMAINE WORKSHOPS 2

Enseignant: selon le workshop choisi

Code HG2RPO3
Type d'activité : Workshop
Semestre: 3

Méthodes
Workshop de quatre jours en début de
semestre

WORKSHOP FLASH

Enseignant: selon le workshop choisi

Code HG2RP04
Type d’activité : Workshop
Semestre: 4

Méthodes
Workshop de trois jours
avant la JPO
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Pole bilan du
travail plastigue
et théorique




BILAN secrétariat pédagogique de son campus.

Evaluation

Enseignants: équipe restreinte incluantle  ~Jntenu du rapport de stage.

coordinateur Code HG2BI01

Type d’activité : Bilan de fin de semestre
Semestres: 3 et4

Méthodes

Présentation des travaux réalisés et rendu d'un
document contenant les références artistiques
de I'étudiant.e (journal du spectateur).

Objectifs

Evaluer 'ensemble des travaux réalisés par
I'étudiant.e durant le semestre.

Inviter I'étudiant.e a « penser « son mode
d'accrochage.

Contenu

Accrochage des travaux réalisés dans le
semestre. Présentation orale et visuelle de ces
travaux. Echanges avec les enseignants.

Evaluation

Qualité des réalisations, cohérence du dis-
cours, pertinence des références, engagement
de la démarche personnelle

STAGE

Enseignant: coordinateur de I'année

Code HG3STO1

Type d'activité : Stage

Travail de I'étudiant.e : 2 semaines
minimum

Semestres:3ou4

Activité obligatoire validée en semestre 5

Méthodes

Activité développée dans une structure pro-
fessionnelle artistique par le biais d'une
convention

Objectifs
Acquérir une expérience dans le milieu profes-
sionnel de la création.

Contenu

Stage d’au moins deux semaines dans une
structure artistique, culturelle, ou du domaine
de la communication. Le stage se fera dans

le cadre d’'une convention entre I'école d'art
et la structure apres 'accord du professeur
coordinateur de I'année. L'étudiant.e devra
réaliser un rapport de stage qu'il remettra au
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COORDINATEUR: BACHIR SOUSSI CHIADMI

bachir.soussi-chiadmi@esadhar.fr

SEMESTRE 1 & 2 2022 - 2023

LUNDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
SEMESTR$a7n.'lfg—’@(éﬁléCTIBlL/TE ARSHINO / GENUINO ATELIER VIDEO ET MOTION PHOTO
U@ MBI DESIGN en attente de recrutement
SEMESTRE 2 : INTER ESPACE AIIGIAS Design creative lab ST o e 12 € recru
Yann OWENS & Carol Porcheron IV ar/aV e, éphane Trois Carrés Editing lab
Bachir Soussi Chiadmi G UESI  /NDIVIDUELS en demi groupe salle de conférence groupe 19h — 11h
Atelier sérigraphie RDC 9h — 11h Jean-Noél 1 semaines2 9h — 11h
demi groupe Lafargue
9h — 11h Creative
Design
9h — 12h
TEMPS DE COORDINATION RAPPORT TEXTE - IMAGE - CODE
HISTOIRE DU DESIGN Bachir Soussi Chiadmi Bachir Soussi Chiadmi
GRAPHIQUE Atelier 2D SEMESTRE 2 : INTER ESPACE
Vanina Pinter Bachir Soussi Chiadmi
Salle de conférence 10h —12h Croisé avec
11h — 13h demi groupe 0
— 1 semaine/2 Yann Owens
ouvert au 2¢ et 3¢ année DCL
11h — 13h
CODE TYPO-
ClAlpRIOLE Groupe 1:deAalL
Sonia Da inclus
INITIATION _Rochai S
A LARELIURE  Primo studio Groupe2:deMaZ
Héléne Pitassi 13h — 15h :
Atelier reliure semestre 2 HIST.OIRE DE LART PHOTO ,
14h — 15h Corinne Laoues en attente de recrutement HISTOIRE, THEORIE
Salle de conférence Editing lab LANGUE ETRANGERE
g la
14h — 16h groupe 2 14h — 16h
PROJETER DESSINER DESIGN GRAPHIQUE
Laurence Drocourt DES SIGNES ET DES PAGES
Salle de conférence Gilles Acézat GRAPHISME &
RECHERCHES GRAPHIQUES 2 ENTRETIENS D’@%E%DEIDEIA Editiong lab MULTIMEDIA
Rozenn LANCHEC INDIVIDUELS - Birdivli CULTURE NUMERIQUE groupeil fan = 6h 13h30 — 17h
Primo studio Laurence Cori Maxence Alcade groupe 2 16h — 18h
15h — 18h Drocourt orinne Salle 201
salle 1ere s 16h15 — 17H45
année Editing lab IMAGE
15h —17h 16h —18h
ANALYSE
FILMIQUE ~ MUMABOX
Maxence Laurence
@ INITIATION POWER TO Ao Drocourt HEURES CREUSES
CALLIGRAPHIE |(F) POSTER ® Salle de (F) MUMA
Sonia Da Rocha| Yann Owens "
Atelier reliure | |mpressions conférence  18h —19h30
19h — 20h 18h — 20h 18n —20n  >x/semestre @ FACULTATIF




ceci est une proposition

Attention, ce planning est

LE: HAVRE

Version du 19 sept 2022

de planning susceptible d'étre modifié
septembre 2022 octobre 2022 novembre 2022 | décembre 2022 janvier 2023 février 2023 mars 2023 avril 2023 mai 2023 juin 2023
aeaarnne
1 S| 1 1 férié J 11 1 vacances M| 1 1 inscription 1 L 1 férié 1 Bilan 1
2 D| 2 2 \ Arrét detssno(es 3 2 de noel J| 2 2 2 M| 2 préaccrochage 3D 2
e
3 L] 3 3 s|3 3 vis 3 3 | Accrochage3p | M| 3 wrétoss 3D 3
notes 4
4 M| 4 4 D|4 4 S| 4 4 4 Bilan 3D J |4 préaccrochage 3D 4
s [RaEte C;nm“rs siteents | Ny 5 L | 5| Accrochage 3D 5 p|s 5 5 Bilan 3D v | 5| préaccrochage 3D 5 | Accrochage DNA
ouen
6 entretiens concours et s deadline 6 mle Bilan 3D 6 Arrét des notes 1, 2 6 6 6 Bilan 3D s 6
coms LH délégués et4
7 v|7 7 M7 Bilan 3D 7 M| 7 7 7 Bilan 3D D |7
8 s|s 8 J|s Bilan 3D 8 M| 8 8 8 L|s férie
9 D| 9 9 Vvie Bilan 3D 9 Jl o9 9 9 mlo Bilan 4D
Edition
Bilan 4D Bilan 4D
10 L |10 10 s |10 10 fan v |10 10 10 | 1undi de paques | m | 10 fan
Edition Numérique
11 M| 11 1 férié D |11 1 Bilan 4D s |11 1 11| Accrochagesp | | 11 Bilan 4D
Numérique AME
12 M| 12| workshops 12 L |12] Accrochage 5D 12 Bilan 4D D |12 12 12 Bilan 5D v |12 st
AME Edition 201, 203,
Bilan 5D conférences,
13 J|13 13 M (13 13 L |13 13 13 |Bilan 5D Numérique| S [ 13
Edition ! u au volume
Bilan 5D
14 v |14 14 M |14 nan 14 M [ 14 14 14| BilanspAME [ D [ 14 Master M2 - DNSEP
Numérique
créa lit
15 s |15 15 J |15| Bilan 50 AME 15 M| 15 15 15 L |15 préaccrochage 5D 201, 203,
conférences,
16 D |16 16 V|16 16 J | 16 | vacances 16 16 M | 16 préaccrochage 5D volume
17 L7 17 s |17 17 Bilan 2D v |17 17 17 M |17 | arrétdes notes 1 et2 17
18 M| 18 18 D18 18 Bilan 2D s |18 dhiver 18 18 J |18 ascension 18
19 M| 19 Workshops 19 L |19 19 Bilan 2D D|19 19 19 Vv |19 19 |Accrochage DNSEP
20 J |20 20 M |20 20 L | 20 20 20 vacances S |20
21 v |21 21 M |21 21 M (21 21 21 D |21
22 S |22 22 CPVE J |22 Vacances 22 M| 22 22 22 de printemps L |22 amét des notes 1 et 2
conseil perf 1er LH
23 D |23 23 p‘ V|23 23 J |23 23 | commission 23 M |23 Bilan 2D 23
cycle _
Elections conseil perf 2éme " " "
24 L|24 24 s |24 de Noél 24 Bilan 1 V| 24 24 24 M | 24 Bilan 2D 24
étudiants cycle
25 M| 25 25 [ ~“|pf2s 25 Bilan 1 s |25 25 25 J |25 Bilan 2D 25
26 | 10n: Réunion pléniére | | 26 L |26 2 Bilan 1 D26 26 26 v |26 2
R+LH a Rouen
27 R J |27 27 M |27 27 Bilan 1 Lor 27 27 s |27 27
28 Rentrée v |28 28 M (28 28 M |28 28 28 D |28 28
crealita
29 | université puis visite de | S [ 29 29 CA J |29 29 29 29 L |29 Pentecote 29
30 D |30 30 v |30 30 3p [ATet des notes 30 M |30 Bilan 1 30
3et5
L|31 s |31 31 31 M |31 Bilan 1




